
 

 

Vom 29. April - 03. Mai 2024 findet die UNESCO Projektwoche statt: 
“Für den Frieden! #Hände reichen #Brücken bauen“ 
 
Die Projektwoche mündet in den Tag der offenen Tür am 04. Mai 2024  
in Form von Präsentationen auf der Bühne bzw. auf dem Gelände.  
Hier das Programm: 

8.00 - 9.30 h Projekte treffen sich nach Absprache mit dem Projektleiter 

09.30 - 9.50 h Große Frühstückspause 

Ab 10.00 h Beginn Tag der offenen Tür 
  

Um 11.00 – 12.00 h                Bühnenpräsentation mit Ergebnissen aus der Projektwoche                                  (Festsaal) 

Um 12.15 h  Vorstellung des Schul- und Internatskonzepts                                                               (BB3/4) 

Ab 10.00 h - 14.30 h 
 
Offenes Café + Infopoint Elternrat                                                      (Bärbel Bohley Haus3/4) 

Ausstellung: Marienau als Schule & Internat  

10.00 - 11.00 h 
14.00 - 15.00 h 

Führung durch das Schulgelände                                                (Start vor dem Lehrerzimmer) 

 
 
 
 
10.00 - 11.00 h 
 
         und 
 
12.00 - 14.30 h 

 

• Aktionen im Erich Kästner Haus  
 
EK1: Projektwoche – Ausstellungen der Ergebnisse 
EK2: Nau-Projekt  
EK4: Digitales Lernen (Literaturportfolio, Media Station) 
 

• Aktionen im Bärbel Bohley Haus 
BB1: Verkauf Schulkleidung 
BB2: Schach spielen (auch am Teich möglich) 
 

• Spiel und Spaß                                                          (Aktionen rund um die Turnhalle) 
 

• Experimente-Werkstatt zum Mitmachen                     (Martin Wagenschein Haus) 
 

Um 12.00  Vorstellung der Fremdsprachen                                                                      (Pyramide rechts) 

12.00 – 14.00 h Ausstellung „Bücherkisten“ Kl. 6                                                                        (Pyramide links) 

12.00 - 13.00 h Ponyreiten                                                                                                               (Am Haupthaus) 

13.00 - 14.00 h Mittagessen 

14.30 h  Sponsorenlauf mit Kaffee und Kuchen                                                                      (Sportplatz) 

20.00 h Veranstaltung durch das Eventteam                                                                         (Blockhütte) 

OBERSTUFE 

In der Projektwoche führen Schülerinnen und Schüler des ECO-Profils im 12.Jahrgang ein Wirtschaftsplanspiel 

durch. In einer computergestützten Simulation bilden sie konkurrierende Unternehmen, die ihre Produktideen in 

Planungen und Entscheidungen umsetzen. Die Ergebnisse werden in Markt- und Geschäftsberichten sichtbar, die 

die Grundlage für eine Strategieanalyse zu Beginn der folgenden Planspielperiode liefern. Das "Management 

Information Game" wird ergänzt durch Informationsblöcke, die von Führungskräften aus örtlichen Unternehmen, 

der Elternschaft sowie Leitungsmitgliedern der Schule gestaltet werden. 

 


